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32 SERIE: LA VILA JOIOSA (ALICANTE)

GRUPO A GRUPO B GRUPO C
CR MAJADAHONDA CR SANT CUGAT CRAT A CORUNA
CR CISNEROS RUGBY TURIA COCOS RUGBY
JABATOS RC OLiIMPICO POZUELO EIBAR RT
SANSE SCRUM RC UNIVERSIDAD de SEV. XV HORTALEZA RC

ESTADIO de RUGBY de VILLAJOYOSA — CAMPO del PANTANO

Dia 1 de competicion — 22 de junio de 2024

PARTIDO | HORA | GRUPO EQUIPO EQUIPO
1 10:00 C COCOS RUGBY EIBAR RT
2 10:22 C CRAT A CORUNA XV HORTALEZA RC
3 10:44 B RUGBY TURIA OLiIMPICO POZUELO
4 11:06 B CR SANT CUGAT UNIVERSIDAD de SEV.
5 11:28 A CR CISNEROS JABATOS RC
6 11:50 A CR MAJADAHONDA SANSE SCRUM RC
7 12:44 C COCOS RUGBY XV HORTALEZA RC
8 13:06 C CRAT A CORUNA EIBAR RT
9 13:28 B RUGBY TURIA UNIVERSIDAD de SEV.
10 13:50 B CR SANT CUGAT OLiIMPICO POZUELO
11 14:12 A CR CISNEROS SANSE SCRUM RC
12 14:34 A CR MAJADAHONDA JABATOS RC
13 15:28 C EIBAR RT XV HORTALEZA RC
14 15:50 C CRAT A CORUNA COCOS RUGBY
15 16:12 B OLiIMPICO POZUELO UNIVERSIDAD de SEV.
16 16:34 B CR SANT CUGAT RUGBY TURIA
17 16:56 A JABATOS RC SANSE SCRUM RC
18 17:18 A CR MAJADAHONDA CR CISNEROS




ESTADIO de RUGBY de VILLAJOYOSA — CAMPO del PANTANO

Dia 2 de Competicion — 23 de junio de 2024
PARTIDO | HORA | PUESTO EQUIPO EQUIPO
19 (QF1) 09:00 1°-8° B1 MEJOR TERCERO
20 (QF2) 09:22 1° - 8° C1 A2
21 (QF3) 09:44 1°-8° A1 2° MEJOR TERCERO
22 (QF4) 10:06 1° - 8° B2 C2
23 (SF9°) | 10:28 | 9°-12° MEJOR CUARTO 2° MEJOR CUARTO
24 (SF9°) | 10:50 | 9°-12° 3" TERCERO 3" CUARTO
25 (PO 1) 12:06 5° - 8° PERDEDOR 19 PERDEDOR 20
26 (PO 2) 12:28 5° - 8° PERDEDOR 21 PERDEDOR 22
27 (SF1) 12:50 1°-4° GANADOR 19 GANADOR 20
28 (SF2) 13:12 1°0-4° GANADOR 21 GANADOR 22
29 13:34 | 11°-12° PERDEDOR 23 PERDEDOR 24
30 13:56 | 9°-10° GANADOR 23 GANADOR 24
31 14:50 7°-8° PERDEDOR 25 PERDEDOR 26
32 15:12 5° - 6° GANADOR 25 GANADOR 26
33 15:34 3°-4° PERDEDOR 27 PERDEDOR 28
34 15:56 FINAL GANADOR 27 GANADOR 28

SISTEMA de COMPETICION SEVENS GPS COPA de la REINA
REGLAS

1. Reglas y Regulaciones del GPS Copa de la Reina

Cada una de las tres Series se jugara de acuerdo con las Reglas del Juego de World Rugby
y las Regulaciones de las circulares vigentes de cada temporada correspondientes a cada
Serie. Estas Reglas del Juego pueden encontrarse en el sitio web de World Rugby:
https://www.world.rugby/the-game/laws

2. Formato del GPS Copa de la Reina

La VIl GPS Copa de la Reina en la temporada 2023/2024 tendra un formato 12 Equipos
en tres Series. El Equipo que mayor puntuacion obtenga tras las tres Series sera el
Campeon de la VII GPS Copa de la Reina. El equipo clasificado en duodécimo lugar de
esta competicion descendera de categoria.

2.1 Clasificacion GPS Copa de la Reina

Todos los equipos participantes en el GPS Copa de la Reina recibiran puntos segun
su clasificacion al final de cada una de las 3 Series. El Equipo ganador final del GPS
Copa de la Reina sera el Equipo con la mayor cantidad de puntos:


https://www.world.rugby/the-game/laws
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(a) Sistema de puntuacion del GPS Copa de la Reina por cada Serie:

e Ganador de la Serie 20 puntos
e 2° Clasificado de la Serie 18 puntos
e 3° Clasificado de la Serie 16 puntos
e 4° Clasificado de la Serie 14 puntos
e 5° Clasificado de la Serie 12 puntos
e 6° Clasificado de la Serie 10 puntos
e 7° Clasificado de la Serie 08 puntos
e 8° Clasificado de la Serie 06 puntos
e 9° Clasificado de la Serie 04 puntos
¢ 10° Clasificado de la Serie 03 puntos
¢ 11° Clasificado de la Serie 02 puntos
e 12° Clasificado de la Serie 01 puntos

En caso de abandonar el torneo, no se asignaran puntos.

(b) Criterios de desempates en la clasificacion final:

(i) En el caso de que dos o mas Equipos estén empatados a puntos en
cualquier posicion de la clasificacion final, el Equipo que tenga la mejor
diferencia entre puntos a favor y puntos en contra en todos los partidos
de las tres series sera el mejor clasificado;

(i) En el caso de que (i) no proporcione un desempate, el Equipo que
tenga la mejor diferencia entre ensayos a favor y ensayos en contra
en todos los partidos de las tres series sera el mejor clasificado;

(iii) En el caso de que (ii) no proporcione un desempate, el Equipo que
haya marcado mas puntos en todos los partidos de las tres series sera
el mejor clasificado;

(iv)En caso de que (iii) no proporcione un desempate, el Equipo que haya
marcado mas ensayos en los partidos de las tres series sera el mejor
clasificado;

(v) En el caso de que (iv) no proporcione un desempate, la posicion en la
clasificacion final sera determinada por el Equipo mejor clasificado en
el GPS Copa de la Reina de la temporada 2022-23.

3. Formato de las Series:
Las Series del GPS Copa de la Reina tendran el siguiente formato con una fase de grupos
y una fase eliminatoria.

3.1 Fase de grupos

En cada una de las series, los doce Equipos se dividiran en 3 grupos de 4 equipos.
La conformacion de los grupos de la primera serie se basara en la clasificacion final
de los GPS Copa de la Reina 2023.



Para la segunda y tercera Serie, los grupos se crearan basandose en la clasificacion final
de la Serie anterior. El ganador de la Serie y los equipos clasificados en segundo y tercer
lugar se colocaran en los grupos A1, B1 y C1 respectivamente, y se celebrara un sorteo,
una vez finalizada la Serie anterior, para colocar el resto de equipos por grupos de tres,
segun su clasificacion en la Serie. Un sorteo aleatorio decidira la composicion de cada
grupo. Por tanto, los grupos de la tercera serie quedarian como se muestra a continuacion:

GRUPO A GRUPO B GRUPO C
CR MAJADAHONDA CR SANT CUGAT CRAT A CORUNA
CR CISNEROS RUGBY TURIA COCOS RUGBY
JABATOS RC OLIMPICO POZUELO EIBAR RT
SANSE SCRUM RC UNIVERSIDAD de SEV. XV HORTALEZA RC

(a) Calendario de los partidos de cada ronda de los grupos:
Los partidos de grupo iran de los equipos del Grupo C, los del Grupo By,
por ultimo, los del Grupo A terminaran cada ronda de partidos de grupo.
Los partidos de cada ronda seguiran estableceran de la siguiente manera:

La primera ronda de partidos de grupo sera la siguiente;
e C2v.C3

C1v.C4

B2 v. B3

B1v. B4

A2 v. A3

Alv. A4

La segunda ronda de partidos de grupo sera la siguiente;
e C2v.C4

C1v.C3

B2v. B4

B1v.B3

A2 v. A4

A1v. A3

La tercera ronda de partidos de grupo sera la siguiente;
e C3v.C4

C1v.C2

B3 v. B4

B1v.B2

A3 v. A4

Alv. A2

(b) Sistema de puntos por partido:
Los equipos jugaran entre si en cada grupo en un sistema de todos contra
todos. Se otorgaran puntos por partido en cada grupo de la siguiente
manera:



e Partido ganado = 3 puntos

e Punto bonus por una derrota cuya diferencia sea de 7 puntos o
menos = 1 Punto

e Partido perdido por diferencia de 8 puntos o0 mas = 0 Puntos

e No presentarse = 0 puntos

No habra partidos empatados, ni siquiera durante la fase de grupos. Los
partidos empatados, en la fase de grupos, al igual que los partidos
eliminatorios, iran a la prorroga con anotacién de oro (ver seccion 3.3).

(c) Clasificacion al término de la fase de grupos:

GRUPO A GRUPO B GRUPO C
A1: GANADOR B1: GANADOR C1: GANADOR
A2: SUBCAMPEON B2: SUBCAMPEON C2: SUBCAMPEON
A3: TERCERO B3: TERCERO C3: TERCERO
A4: CUARTO B4: CUARTO C4: CUARTO

Al término de la fase de grupos, los equipos de un grupo se clasifican del
ganador al cuarto en funcién de sus puntos acumulados en los partidos
del grupo, y se identifican respectivamente como ganador, subcampeon,
tercero y cuarto clasificado.

Si, al finalizar la fase de grupos, dos equipos estan empatados a puntos,
el ganador del partido en el que hayan jugado los dos equipos empatados
sera el mejor clasificado. Si, al finalizar la fase de grupos, mas de dos
equipos estan empatados a puntos, se utilizaran los siguientes criterios
en el orden que se indica a continuacion hasta que se pueda determinar
que uno de los equipos es el mejor clasificado:
(i) el Equipo que tenga la mejor diferencia entre puntos a favor
y puntos en contra en todos sus partidos de grupo sera el
mejor clasificado;
(i) el Equipo que tenga la mejor diferencia entre ensayos a favor
y ensayos marcados en contra en todos sus partidos de
grupo sera el mejor clasificado;
(i) el Equipo que haya anotado mas puntos en todos sus
partidos de grupo sera el mejor clasificado;
(iv) el Equipo que haya anotado mas ensayos en todos sus
partidos de grupo sera el mejor clasificado; y
(v)  sininguno de los anteriores resuelve el empate, entonces se
resolvera con quien fuera el Equipo mejor clasificado en el
GPS Copa de la Reina 2023.



3.2 Fase eliminatoria:

(a) Ocho Equipos jugaran los cuartos de final en la competicion de la Copa
de Oro. Las eliminatorias de los cuartos de final (QF) de la Copa de Oro
seran las siguientes:

e QF1: B1 v. mejor tercero

e QF 2: C1v.A2

e QF3: A1v.2°mejor tercero
e QF 4: B2 v. C2

(b) Los cuatro equipos restantes jugaran las semifinales por el 9° puesto. Las
eliminatorias de las semifinales (SF) de la competicion por el 9° puesto
sera las siguientes:

e SF1(9°: Mejor cuarto v. 2° mejor cuarto
e SF 2(9°: 3¢ tercero v. 3°" cuarto

Para el orden de los equipos clasificados en 32 y 42 posicion en los grupos,
se aplicaran los criterios establecidos en 3.1. (c).

(c) Los ganadores de los cuartos de final de la Copa de Oro pasaran a jugar
las semifinales de la Copa de Oro. Las eliminatorias de las semifinales
seran las siguientes:

e SF1: Ganador QF1 v. Ganador QF2
e SF2: Ganador QF3 v. Ganador QF4

(d) Los perdedores de los cuartos de final de la Copa de Oro pasaran a jugar
por las posiciones del 5° a 8° puesto:
e Play off 1 (5° a 8°): Perdedor QF1 v. Perdedor QF2
e Play off 2 (5° a 8°): Perdedor QF3 v. Perdedor QF4

(e) Los ganadores de las semifinales de la Copa Oro jugaran por el primer
puesto. Los perdedores de las semifinales de Copa de Oro competiran por
el tercer puesto.

(f) Los ganadores de los Play off por el 5° a 8° puesto jugaran por el 5° puesto
de la Copa Oro. Los perdedores de los Play off por el 5° a 8° puesto
jugaran por el 7° puesto de la Copa Oro.

(9) Los ganadores de las semifinales por el 9° puesto competiran por el 9°
puesto y los perdedores por el 11° puesto.

3.3Duracién de los partidos y resolucién de los partidos eliminatorios:
(a) La duracién de todos los partidos sera de siete minutos cada tiempo con
un intervalo de dos minutos en el descanso.

(b) Durante la fase de grupos y la fase eliminatoria de la competicion, en caso
de empate al final del tiempo reglamentario, se jugara a muerte subita
(gana el primero en anotar)/prérroga hasta que se determine un ganador.



Se realizara una pausa de dos (2) minutos para beber agua al final del
tiempo reglamentario.

(c) La prérroga se jugara en periodos de cinco minutos. Después de cada
periodo, los equipos cambiaran de lado sin intervalo. En la prérroga, el
equipo que marque primero sera declarado inmediatamente vencedor sin
necesidad de mas tiempo.

(d) Los Delegados o Capitanas de los Equipos y el Arbitro del Partido
realizaran un sorteo para determinar qué Equipo hara el saque de centro
al comienzo del tiempo suplementario o elegiran el lado de campo que
desee.

4. Namero de jugadoras

Los partidos deben comenzar con siete jugadoras por equipo. Un partido no podra jugarse
o continuar jugandose si uno de los Equipos tiene menos de 5 jugadoras disponibles para
jugar.

5. Arbitros ,
El Comité Nacional de Arbitros (CNA) realizara las designaciones de arbitros pertinentes
para cada Serie.

6. Especificaciones de las Equipaciones de los del Equipos
6.1 Especificaciones de las Equipaciones de los Equipos, vestimenta vy
equipamiento. Por favor visite el manual de World Rugby para mas detalles.
https://www.world.rugby/handbook/requlations

6.2Los Equipos y jugadoras deben participar en el GPS Copa de la Reina con la
indumentaria oficial de su Equipo. Todas las jugadoras deben vestir la misma
camiseta, pantalones cortos y medias (largas, no calcetines).

6.3Los Equipos deben tener un juego alternativo de camisetas, pantalones cortos y
medias para usar en los partidos en los que haya conflicto de colores. En caso
de conflicto de colores y que lo Equipos no se pongan de acuerdo, se sorteara
el uso de la primera o segunda equipacion.

7. Reemplazos
Para cada encuentro cada Equipo debera senalar las 7 titulares. En esta Competicion se
podran sustituir, como maximo, cinco jugadoras en cada encuentro de la siguiente manera:
¢ Un equipo puede nominar hasta cinco reemplazos/sustitutas.
e Un equipo puede reemplazar hasta cinco jugadoras.
e Un equipo puede reemplazar a la misma jugadora mas de una vez
siempre que no se realicen mas de 5 reemplazos en total y siempre
que dicha jugadora haya sido reemplazada por motivos tacticos.

Si un partido se va a la prorroga, ambos equipos pueden realizar un reemplazo adicional
en ese periodo de la prorroga, lo que significa que se puede utilizar un total de seis
reemplazos en todo el partido.


https://www.world.rugby/handbook/regulations
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8. Sorteos

El lanzamiento de la moneda para decidir quién hara el saque inicial y para elegir el campo
tendra lugar en el descanso del partido anterior, salvo en el partido inicial de cada bloque
de partidos que se realizara 10 minutos antes del inicio programado de dicho partido. El
arbitro dirigira el sorteo con la presencia de un representante de cada equipo.

9. Zona Técnica

Cada equipo puede tener las siguientes tres personas en la zona técnica durante sus
partidos: Entrenador, Delegado (Manager) del Equipo, Médico/Fisioterapeuta y cinco
jugadoras reservas. Se permitira en la zona técnica a una persona adicional que sea
miembro médico o entrenador del Equipo y cuya responsabilidad haya sido previamente
notificada al Director de la Serie. A los médicos/fisioterapeutas que no deseen actuar como
portadores de agua se les pedira que lleven un peto médico de color distintivo. Esto
significara que el médico/fisioterapeuta solo podra entrar en el terreno de juego para
atender inmediatamente a las jugadoras y no para transportar agua.

Un maximo de tres miembros del equipo acreditados (en el acta del partido) para estar en
la zona técnica estan autorizados a entrar en el terreno de juego con el fin de transportar
agua, lo que sélo se permite cuando el juego esta detenido por una lesion o cuando se ha
marcado un ensayo. Los portadores de agua deben usar en todo momento los petos de
portadores de agua. El Delegado (Manager) del Equipo y el Entrenador principal no estan
autorizados a ingresar en el Campo de Juego excepto durante el entretiempo y en la pausa
previa al comienzo de cualquier tiempo suplementario.

Los médicos de Equipo podran seguir el juego a lo largo de las lineas de banda, en el lado
de la zona técnica del terreno de juego y en el lado mas alejado, dependiendo del numero
de médicos asignados al equipo.



