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NORMAS TECNICAS

Instalacion deportiva y material de juego.

Tanto las instalaciones deportivas como el material de juego utilizado en los partidos, deberan
cumplir los requisitos establecidos en las normativas correspondientes de la World Rugby (WR)
y de la Federacion Espafola de Rugby (FER).

Participantes

Cada Universidad podra inscribir un equipo masculino y/o femenino, con un maximo de
dieciocho (18) jugadores/as, de los que se acreditaran para cada fase un maximo de quince (15)
deportistas y cinco (5) oficiales (entrenador, segundo entrenador, personal medico, delegado y
jefe de delegacion).

De estos 15 deportistas, solo entraran en el acta de cada partido 12 deportistas.

Las Universidades deberan tramitar la inscripcion de los participantes hasta 14 dias naturales
antes del dia de inicio del Campeonato. Una vez cerrado el plazo, las universidades podran
realizar en total, 2 cambios o incorporaciones hasta 7 dias naturales previos al dia de inicio del
Campeonato.”

Vestimenta.

Los-as jugadores-as de los equipos participantes en el Campeonato estaran obligados a salir al
terreno de juego debidamente uniformados-as con los colores distintivos de su Universidad y
ostentando en su equipacién de forma reglamentaria el numero correspondiente.

Los equipos participantes deberan acudir provistos de dos juegos de camisetas, uno en tono
claro y otro en tono oscuro, para utilizarlo en el caso de coincidir ambos equipos con colores
similares. El cambio de colores se decidira por sorteo.

Las camisetas de los deportistas deberan ir numeradas conservando todos los jugadores el
mismo dorsal durante toda la competicion.

Sistema de competicion.

Los equipos inscritos se dividiran, a juicio de la Comision Permanente, en grupos de tal forma
que se permita el desarrollo de la competicidn, sin que cada equipo deba disputar mas de tres
(3) partidos en un dia, salvo que no pudiera desarrollarse la competicién de otra forma.

Normas de competicion.

Se contemplaran en acta los 15 jugadores-as, pudiéndose realizar 5 sustituciones/cambios
(unicamente se permitira la reincorporacion de un jugador-a ya sustituido al juego en los casos
que asi lo establece el Reglamento de Juego de la World Rugby).

Jugadores nominados como suplentes
¢ Un equipo puede nominar hasta cinco reemplazos / sustitutos.
e Un equipo puede sustituir o reemplazar hasta cinco jugadores.
e Un equipo puede sustituir al mismo jugador mas de una vez siempre que no se realicen
mas de 5 sustituciones en total.
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La duracion de cada partido, sera de 14 minutos divididos en dos tiempos de 7 minutos. La
puntuacion segun los resultados obtenidos sera:

+ 3 puntos por partido ganado.

2 puntos por partido empatado.

* 1 punto por partido perdido.

* 0 puntos por partido no presentado.

Arbitrajes.

Los arbitros que dirigiran los encuentros seran designados por la Federacion Espafiola de Rugby
y de acuerdo con el Asesor Técnico de CEDU.

Se tendra prevista la actuacidon de arbitros no locales para los partidos en los que intervengan
los equipos de la Universidad organizadora.

Control antidopaje.
La organizacion se reserva el derecho de realizar controles antidopaje.

Reglamento.

El desarrollo del Campeonato se hara de acuerdo con el Reglamento General de los
Campeonatos de Esparfia Universitarios y el presente Reglamento Técnico.

Todo lo no contemplado en los apartados anteriores estara sujeto al Reglamento de Partidos y
Competiciones de la FER y las normativas aplicables de la WR.

Premios.
Tendran medalla y trofeo, el primero, segundo y tercer clasificados por categoria.

Recomendaciones.
Cada delegado-a debera entregar en la reunion técnica la relaciéon en la que se incluyan los
jugadores-as, delegado-a y entrenador-a segun anexos.

El delegado-a debera presentar como minimo 15 minutos antes de cada partido el listado en el
que se incluyan los 7 jugadores-as que iniciaran el partido y las posibles sustituciones.

El sorteo se realizara en el descanso del partido anterior por los delegados-as o capitanes-as
de ambos equipos y el arbitro correspondiente, salvo el primer partido de cada jornada (mafana
y tarde) que se realizara 30 minutos antes del comienzo del partido.

Los equipos deberan actuar dentro del espiritu del juego o de los valores que representa,
cualquier comportamiento por parte del equipo que no cumpla este espiritu o estos valores o
sea anti deportivo hacia la organizacién, arbitros o el resto de delegaciones podra ser
expulsado de la competicion por la Direccidon de la misma.
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REGLAMENTO DEL CAMPEONATO

a) Los equipos participantes en el Campeonato seran agrupados en cuatro grupos (A,
B, C y D) de 4 equipos. Para la formacién de los cuatro grupos, se tendra en cuenta
como cabeza de serie de cada uno de ellos, los cuatro primeros clasificados del
campeonato jugado en el afio anterior. El resto de equipos se encuadraran en cada
grupo por sorteo directo. Los equipos que no se presentaron el afio anterior estando
inscritos, se retirasen o fueran expulsados, pasaran a las ultimas posiciones del
cuadro segun el orden de la fecha de la referida incomparecencia, retirada o
expulsion. Los nuevos participantes seran, también, encuadrados por sorteo.

Si algun equipo participante el afilo anterior, no lo hiciera en esta edicién su lugar en
el cuadro de competicion lo ocupara el equipo situado inmediatamente después en la
clasificacion del afio anterior (ranking).

b) Una vez finalizada la fase de grupos, los dos primeros clasificados de cada grupo
jugaran por el Campeonato de Espafa Universitario (puestos del 1° al 8°) y los dos
ultimos clasificados de cada grupo por los puestos 9° al 16° (ver calendario de
competicion).

C) Si un equipo rehusa deliberadamente a jugar o abandona un partido que esta en juego
sin la autorizacion arbitral, a espera de la resolucidon de la Comisién de Litigios, sera
expulsado del Campeonato.

d) Si un equipo es expulsado del Campeonato, por cualquier razon:

* No se consideran los puntos que haya conseguido en la competicion asi como los
ensayos Yy los puntos anotados en los partidos de grupo y para determinar la
clasificacion de los grupos todos los resultados de los partidos obtenidos contra
dicho equipo seran considerados como nulos y no conseguidos; esto significa que
todos los puntos adquiridos en el curso de los partidos de grupo contra dicho
equipo y los ensayos y puntos anotados o concedidos en el transcurso de los
partidos contra el equipo expulsado, no seran tomados en cuenta para determinar
la clasificacion en los grupos.

A. Determinacidn de la clasificacion de los Equipos en la fase de grupos.
La posicion en la tabla clasificatoria vendra determinada por los puntos obtenidos en la
competicion, tal como se indica en el apartado Normas de competicion.

1. Si al final de los partidos de grupo, dos equipos estan empatados a puntos para
cualquier posicion, la misma sera determinada por el resultado del partido entre los
equipos empatados. El equipo que haya ganado el partido entre ellos sera
considerado el mejor clasificado.

2. Si el partido entre los dos equipos que estan igualados a puntos al final de los
enfrentamientos del grupo ha sido empate, la posicion en la clasificacion se
establecera atendiendo a los siguientes criterios:

a) La diferencia entre los puntos anotados y encajados por cada equipo
empatado a puntos en todos los partidos de grupo. El equipo con mayor
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diferencia de puntos a favor sera el mejor clasificado. Si esta regla no aporta
solucion,

La diferencia entre ensayos anotados y encajados por cada equipo empatado
a puntos en todos los partidos de grupo. El equipo con mayor diferencia de
ensayos a favor sera el mejor clasificado. Si esta regla no aporta solucion,

El equipo que haya anotado mayor numero de puntos en el transcurso de los
partidos de grupo, sera el mejor clasificado. Si esta regla no aporta solucion,

El equipo que haya anotado mayor numero de ensayos en los partidos de
grupo sera el mejor clasificado. Si esta regla no aporta solucion,

El mejor clasificado sera determinado por sorteo entre los Delegados de los
equipos.

Si un partido de grupo ha sido detenido tanto en el descanso como en la
segunda parte, se mantendran el resultado y los ensayos y puntos anotados
por cada equipo en el curso del partido.

Si un partido de grupo ha sido detenido durante la primera parte, el partido se
considerara nulo.

Si un partido se considera nulo, cada uno de los equipos participantes en el
partido obtendra dos puntos y todos los puntos y ensayos seran tomados en
cuenta en el total de puntos y ensayos anotados por cada equipo en el total de
partidos de grupo.

3. Si al final de los partidos de grupo, mas de dos equipos estan empatados a puntos
para cualquier posicion, la misma sera determinada de la siguiente manera:

a)

La diferencia entre los puntos anotados y encajados por cada equipo
empatado a puntos en todos los partidos de grupo. El equipo con mayor
diferencia de puntos a favor sera el mejor clasificado. Si esta regla no aporta
solucion,

La diferencia entre ensayos anotados y encajados por cada equipo empatado
a puntos en todos los partidos de grupo. El equipo con mayor diferencia de
ensayos a favor sera el mejor clasificado. Si esta regla no aporta solucion,

El equipo que haya anotado mayor numero de puntos en el transcurso de los
partidos de grupo, sera el mejor clasificado. Si esta regla no aporta solucién,

El equipo que haya anotado mayor numero de ensayos en los partidos de
grupo sera el mejor clasificado. Si esta regla no aporta solucion,

El mejor clasificado sera determinado por sorteo entre los Delegados de los
equipos.
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Si un partido de grupo ha sido detenido tanto en el descanso como en la
segunda parte, se mantendran el resultado y los ensayos y puntos anotados
por cada equipo en el curso del partido.

Si un partido de grupo ha sido detenido durante la primera parte, el partido se
considerara nulo.

Si un partido se considera nulo, cada uno de los equipos participantes en el
partido obtendra dos puntos y todos los puntos y ensayos seran tomados en
cuenta en el total de puntos y ensayos anotados por cada equipo en el total de
partidos de grupo.
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B. REGLAMENTO DE JUEGO

Las Reglas del juego se aplican en el Seven sujetas a las siguientes variaciones:

REGLA 3 : EL EQUIPO
1. Cada equipo debe tener no mas de 15 jugadores en el area de juego durante el partido.
Remplazado por:

1. Cada equipo no debe tener mas de siete jugadores en el area de juego durante el partido.
Eliminar 2

4. En partidos internacionales una federacion puede nominar hasta ocho reemplazos.
Remplazado por:
4. Un equipo puede nominar y usar hasta cinco reemplazos.

5. En otros partidos el organizador del partido decidira la cantidad de reemplazos que podra
nominarse hasta un maximo de ocho.

Remplazado por:

5. El organizador del partido decide cuantos reemplazos pueden ser nominados hasta un
maximo de cinco.

Eliminar 8-13
Eliminar 16-20

31. Si el reemplazo temporal resulta suspendido temporalmente el jugador reemplazado
no tiene permitido retornar al campo de juego hasta después del periodo de
suspension excepto para cumplimentar la Regla 3.19 0 3.20 y sélo si el jugador ha
sido autorizado médicamente para hacerlo y lo hace dentro del tiempo estipulado de
haber dejado el campo de juego.

Remplazado por:

31. Si el reemplazo temporal resulta suspendido temporalmente el jugador reemplazado
no tiene permitido retornar al campo de juego hasta después del periodo de
suspension y solo si el jugador ha sido autorizado médicamente para hacerlo y lo hace
dentro del tiempo estipulado de haber dejado el campo de juego.

Eliminar 33a
Eliminar 33e

Eliminar 34
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REGLA 5 : TIEMPO

1. Un partido tendra una duraciéon de no mas de 80 minutos (divididos en dos tiempos,
cada uno de no mas de 40 minutos mas el tiempo de descuento), a menos que el
organizador del partido haya autorizado tiempos suplementarios en un partido
empatado de una competicion por eliminacién.

Remplazado por:

1. Un partido dura 14 minutos (divididos en dos tiempos, cada uno de no mas de siete
minutos) mas el tiempo de descuento. Cuando un partido empatado requiera jugar
tiempo suplementario, después de un descanso de un minuto el juego se reinicia con
tiempos de no mas de cinco minutos. Después de cada tiempo los equipos cambian
de lado sin intervalo.

2. El descanso consiste en un intervalo de no mas de 15 minutos segun lo establecido por
el organizador del partido. Durante el intervalo los equipos y oficiales del partido
pueden dejar el perimetro de juego.

Remplazado por:

2. El descanso consiste en un intervalo de no mas de dos minutos.

REGLA 6 : OFICIALES DEL PARTIDO

3. El arbitro organiza el sorteo. Uno de los capitanes tira una moneda y el otro capitan
elige para ver quién gana el sorteo. El ganador del sorteo decide si efectua el saque
de centro o elige campo. Si el ganador del sorteo elige campo el oponente debe hacer
el saque de centro y viceversa.

Agregar:

a. Antes de comenzar los tiempos suplementarios el arbitro organiza el sorteo del
mismo modo que antes del partido.

Agregar:
Agregar:
31. Para cada partido habra dos jueces de marca, uno en cada zona de marca.

32. El arbitro tiene las mismas atribuciones sobre los jueces de marca que las que tiene
sobre los arbitros asistentes o los jueces de lateral.

33. Los jueces de marca sefalizan el resultado de conversiones o puntapiés de castigo a
gol.

34. Los jueces de marca sefalizan cuando el balon o el portador del balén han salido a
lateral de marca.

35. Si fuera requerido, el juez de marca asistira al arbitro en decisiones sobre anulados y
ensayos.

36. El organizador del partido puede otorgar facultades al juez de marca para senalizar
juego sucio en la zona de marca.
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REGLA 8 : PUNTOS

7. Cuando se marca un ensayo el equipo tiene derecho a intentar una conversion que
puede ser un puntapié desde el suelo o de drop.

Remplazado por:

7. Cuando se marca un ensayo el equipo tiene derecho a intentar una conversién que
debe ser de drop.

8. El pateador:

Eliminar c

d. Debe efectuar el puntapié dentro de los 90 segundos (tiempo de juego) desde el
momento de haberse otorgado el ensayo, aun cuando el balon se caiga y deba ser
colocado de nuevo.
Sancion: El puntapié es desestimado.

Remplazado por:

d. Debera efectuar el puntapié dentro de los 30 segundos (tiempo de juego) desde el
momento de haberse otorgado el ensayo.
Sancion: El puntapié es desestimado.

EL EQUIPO OPONENTE EN LA CONVERSION

14. Todos los jugadores del equipo oponente deben retirarse a su linea de marca y no
deben sobrepasar esa linea hasta que el pateador comience su carrera. Cuando el
pateador haga esto podran cargar o saltar para impedir el gol pero en estas acciones
no deberan ser sostenidos fisicamente por otros jugadores.

Remplazado por:

14. Todos los jugadores del equipo oponente deben ubicarse inmediatamente cerca de su
linea de 10 metros.

Sancion: Si el equipo oponente en un intento de conversion comete una infraccion
pero el puntapié es exitoso, el gol es valido. Si el puntapié no es exitoso el pateador
puede efectuar otro puntapié y no se le permitira cargar al equipo oponente. Cuando
se autorice otro puntapié el pateador puede repetir todos los preparativos. El pateador
puede cambiar el tipo de puntapié.

Remplazado por:
Sancion: Si el equipo oponente en un intento de conversion comete una infraccion
pero el puntapié es exitoso, el gol es valido. Si el puntapié no es exitoso el pateador
puede efectuar otro puntapié y no se le permitira cargar al equipo oponente.

Eliminar 16

21. El puntapié debe efectuarse dentro de los 60 segundos (tiempo de juego) desde el
momento en que el equipo indicd su intencién de hacerlo, aun si el balon se cae y
debe ser colocado de nuevo.

Sancion: El puntapié es desestimado y se otorga una melé.

Remplazado por:

21. El puntapié debe efectuarse dentro de los 30 segundos (tiempo de juego) desde el
momento en que el equipo indicd su intencién de hacerlo.

Sancion: El puntapié es desestimado y se otorga una melé.
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24. El pateador puede colocar el balon directamente en el suelo, o sobre arena, serrin, o
un tee para patear. El pateador puede ser asistido por un colocador. No se puede usar
mas nada para ayudar al pateador.

Sancion: melé.

Remplazado por:

24. El puntapié debe ser un drop.
Sancion: melé.

Agregqgar:
TIEMPOS SUPLEMENTARIOS

Agregar:
30. Durante el tiempo suplementario el equipo que primero marque puntos debe ser
inmediatamente declarado ganador, sin que continue el juego.

REGLA 9 : JUEGO SUCIO

29. Cuando un jugador sea amonestado y suspendido 10 minutos el arbitro mostrara a ese
jugador una tarjeta amarilla. Si posteriormente ese jugador comete otra infraccion para
tarjeta amarilla, el jugador debe ser expulsado.

Remplazado por:

29. Cuando un jugador sea amonestado y suspendido dos minutos el arbitro mostrara a
ese jugador una tarjeta amarilla. Si posteriormente ese jugador comete otra infraccion
para tarjeta amarilla, el jugador debe ser expulsado.

REGLA 12 : SAQUE DE CENTRO Y PUNTAPIES DE REINICIO

4. Después que un equipo ha marcado puntos, sus oponentes reinician el juego desde el
centro o detras del centro de la linea de mitad de campo.

Sancién: El equipo que no patea tiene la opcién de que el puntapié se realice de
nuevo o melé.

Remplazado por:

4. Después que un equipo haya marcado puntos el mismo equipo reinicia mediante un
drop en o detras del centro de la linea de mitad de campo. El puntapié de reinicio debe
efectuarse dentro de los 30 segundos desde el momento en que una conversion se
haya efectuado o declinado, o desde el momento en que se haya pateado un puntapié
de castigo a gol o un drop.

Sancién: Puntapié franco.

5. Cuando el balon es pateado:

a. Los companeros del pateador deben estar detras del balon.
Sancion: melé.

Remplazado por:

a. Los companeros del pateador deben estar detras del balon.
Sancién: Puntapié franco.
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6. El balén debe alcanzar la linea de 10 metros.
Sancion: El equipo que no patea tiene la opcidn de que el puntapié se realice de nuevo
o melé.
Remplazado por:
6. El balon debe alcanzar la linea de 10 metros.
Sancioén: Puntapié franco.

8. Si el balon sale directamente a lateral el equipo que no patea elige una de las
siguientes:
a. El puntapié se realiza de nuevo.
b. Melé.
c. Lateral.
d. Saque rapido de lateral.
Remplazado por:
8. El balén no debe ser pateada directamente a lateral.
Sancioén: Puntapié franco.

9. Si el balon es pateado a la zona de marca de los oponentes sin haber tocado a ningun
jugador y un oponente apoya el balén sin demora o resulta muerto saliendo a través
de la zona de marca, el equipo que no patea tiene la opcidn de que el puntapié se
realice de nuevo o melé.

Remplazado por:

9. Si el balon es pateado a la zona de marca de los oponentes sin tocar a ningun jugador y
un oponente apoya el balén sin demora o el balon sale a lateral de marca o sobre o
mas alla de la linea de balén muerto, se otorgara un puntapié franco al equipo que no
pated.

REGLA 18 : BALON A LATERAL, SAQUE RAPIDO DE LATERAL Y LATERAL

12. Los equipos deben formar el lateral sin demora.
Sancién: Puntapié franco.

Remplazado por:

12. Los equipos deben formar el lateral dentro de los 15 segundos después que el arbitro
asistente o juez de lateral haya indicado la marca del lateral.
Sancién: Puntapié franco.

ya

REGLA 19 : MELE

4. Los equipos deben estar listos para formar la melé dentro de los 30 segundos después
que se haga la marca.
Sancién: Puntapié franco.

Remplazado por:

4. Los equipos deben estar listos para formar la melé dentro de los 15 segundos después
que se haga la marca.
Sancién: Puntapié franco.
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5. Cuando ambos equipos tengan 15 jugadores : ocho jugadores de cada equipo deberan
agarrarse juntos en una formacion tal como se muestra en el diagrama. Cada equipo
debe tener dos pilares y un talonador en la primera linea y dos jugadores en la
segunda linea. Tres terceras lineas de cada equipo completan la melé.

Sancién: Puntapié de castigo.

Remplazado por:

5. Una melé debe tener tres jugadores de cada equipo. Los tres deben permanecer
agarrados hasta que la melé termine.

Sancién: Puntapié de castigo.

Eliminar 6
Eliminar 7c
Eliminar 7d

23. Un jugador primera linea no debe patear el baldn intencionadamente fuera del tunel en
la direccion que fue introducido.
Sancién: Puntapié franco.

Remplazado por:

23. Un jugador de la primera linea no debe patear el balon intencionadamente fuera del
tunel o fuera de la melé en direccion a la linea de marca de sus oponentes.
Sancién: Puntapié de castigo.

36. La melé termina :
b. Cuando el balén alcanza los pies del ultimo jugador y es levantada por ese jugador
0 es jugado por el medio de melé de ese equipo.

Remplazado por:
b. Cuando el bal6n es jugado por el medio de melé de ese equipo.

REGLA 20 : PUNTAPIES DE CASTIGO Y PUNTAPIES FRANCOS

8. El pateador puede efectuar un puntapié de volea, drop o puntapié desde el suelo
(siempre que no sea a lateral).

Remplazado por:

8. El pateador puede efectuar un puntapié de volea o drop pero no un puntapié desde el

suelo.

REGLA 21 : ZONA DE MARCA

BALON PATEADO A TRAVES DE LA ZONA DE MARCA Y SE HACE MUERTO

Agregar:

El puntapié de reinicio debe efectuarse dentro de los 30 segundos desde el momento en
que la infructuosa patada al gol se haya efectuado.
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ANEXOS
(Modelos de Listados, Actas, Tarjeta
de Sustituciones, Calendarios,
Clasificaciones-Ranking)
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Pereres . CAMPEONATO DE ESPANA DE RUGBY 7 MASCULINO oo
2020
Listado de Jugadores
EQUIPO:
Color Camiseta Pantalones Medias
Principal
Alternativo
Fecha de
N° APELLIDOS NOMBRE Nacimiento DNI
(dd/mm/aaaa)

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

FUNCION APELLIDOS NOMBRE DNI

Entrenador-a

Delegado-a

Firma del Delegado-a: Firma Organizacion:

NOMBRE: NOMBRE:

MARTIN FIERRO S/N
28040 MADRID

TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614



MINISTERIO
DE CULTURA
Y DEPORTE

A Consejo

C / Superior de
/ Deportes

Campeonato de Espaiia

CONSEJO SUPERIOR DE DEPORTES

mmmmmmm

Dia
Universitario Rugby 7
Categoria Masculina
2020 2
o¢c
2o
ACTA DE ENCUENTROS S €
g 8
Equipo: o
NP Marcar en las casillas
N° APELLIDOS Y NOMBRE Camiseta| ©°P" T los Titulares
con S los Suplentes
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
RESULTADOS
FIRMA DE LOS ARBITROS

Entrenador-a:

Delegado-a:

Firma del delegado-a

Incidencias, al dorso

Firma del capitan

MARTIN FIERRO S/N
28040 MADRID

TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614



MINISTERIO

DE CULTURA CONSEJO SUPERIOR DE DEPORTES
Y DEPORTE
v/
S}W gﬂ:ﬁi‘& de B éé:'gu
. s CAMPEONATO DE ESPANA DE RUGBY 7 MASCULINQ cxeromuamsmao
2020
TARJETA DE SUSTITUCION
EQUIPO: Fecha:___/ /2020 Partido N°
DORSAL DEL JUGADOR DORSAL DEL JUGADOR
QUE SALE DEL JUEGO QUE ENTRA AL JUEGO

[ ] [

MOTIVO DE LA SUSTITUCION:

POR DECISION TECNICA
POR SANGRE
POR EXPULSION TEMPORAL/ SIN BIN

ooagd

Minuto: Firma:

PA

v kot CAMPEONATO DE ESPANA DE RUGBY 7 MASCULINQ =i
2020
TARJETA DE SUSTITUCION

/A
aip Consejo
C;% Superior de 707074

EQUIPO: Fecha:___ | /2020 Partido N°

DORSAL DEL JUGADOR DORSAL DEL JUGADOR
QUE SALE DEL JUEGO QUE ENTRA AL JUEGO

[ [ ]

MOTIVO DE LA SUSTITUCION:

POR DECISION TECNICA
POR SANGRE
POR EXPULSION TEMPORAL/ SIN BIN

oogd

Minuto: Firma:

MARTIN FIERRO S/N
28040 MADRID

TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614



MINISTERIO
DE CULTURA CONSEJO SUPERIOR DE DEPORTES
Y DEPORTE

CAMPEONATO DE ESPANA

c / RUGBY 7 MASCULINO 2020 %’M
/ e y de (97274

COMITE ESPANOL
DE DEPORTE UNIVERSITARIO

GRUPO A | GRUPOB | GRUPOC | GRUPOD

A1l B1 C1 D1

A2 B2 C2 D2

A3 B3 C3 D3

Ad B4 C4 D4

CAMPO DE ...
de de 2020 - DIA 1
PARTIDO |HORA| GRUPO |CAMPO EQUIPO EQUIPO

1 10:00 D 2 D2 D3
2 10:20 D 2 D1 D4
3 10:40 C 2 Cc2 C3
4 11:00 C 2 C1 C4
5 11:20 B 2 B2 B3
6 11:40 B 2 B1 B4
7 12:00 A 2 A2 A3
8 12:20 A 2 A1 A4
9 12:40 D 2 D2 D4
10 13:00 D 2 D1 D3
11 13:20 C 2 Cc2 C4
12 13:40 C 2 C1 C3
13 14:00 B 2 B2 B4
14 14:20 B 2 B1 B3
15 14:40 A 2 A2 A4
16 15:00 A 2 A1 A3
17 15:20 D 2 D3 D4
18 15:40 D 2 D1 D2
19 16:00 C 2 C3 C4
20 16:20 C 2 C1 C2
21 16:40 B 2 B3 B4
22 17:00 B 2 B1 B2
23 17:20 A 2 A3 A4
24 17:40 A 2 A1 A2

MARTIN FIERRO S/N
28040 MADRID

TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614



F  MINISTERIO
DE CULTURA
@) Z Y DEPORTE

CONSEJO SUPERIOR DE DEPORTES

de de 2020 - DIA 2

PARTIDO [HORA|PUESTO| CAMPO EQUIPO EQUIPO
25 09:00 | 9°-16° 2 3° GRUPO C 4° GRUPO B
26 09:20 | 9°-16° 2 3° GRUPO B 4° GRUPO C
27 09:40 | 9°-16° 2 3° GRUPO D 4° GRUPO A
28 10:00 | 9°-16° 2 3° GRUPO A 4° GRUPO D
29 10:20 | 1°-8° 2 1° GRUPO C 2° GRUPO B
30 10:40 | 1°-8° 2 1° GRUPO B 2° GRUPO C
31 11:00 | 1°-8° 2 1° GRUPO D 2° GRUPO A
32 11:20 | 1°-8° 2 1° GRUPO A 2°GRUPO D
33 11:40 | 13°-16° 2 PERDEDOR 25 PERDEDOR 26
34 12:00 | 13° - 16° 2 PERDEDOR 27 PERDEDOR 28
35 12:20 | 9°-12° 2 GANADOR 25 GANADOR 26
36 12:40 | 9°-12° 2 GANADOR 27 GANADOR 28
37 13:00 | 5°-8° 2 PERDEDOR 29 PERDEDOR 30
38 13:20 | 5°-8° 2 PERDEDOR 31 PERDEDOR 32
39 13:40 | 1°-4° 1 GANADOR 29 GANADOR 30
40 14:00 | 1°-4° 1 GANADOR 31 GANADOR 32
41 14:20 | 15° - 16° 2 PERDEDOR 33 PERDEDOR 34
42 14:40 | 13° - 14° 2 GANADOR 33 GANADOR 34
43 15:00 | 11°-12° 2 PERDEDOR 35 PERDEDOR 36
44 15:20 | 9°-10° 2 GANADOR 35 GANADOR 36
45 15:40 | 7°-8° 2 PERDEDOR 37 PERDEDOR 38
46 16:00 | 5°-6° 2 GANADOR 37 GANADOR 38
47 16:20 | 3°-4° 1 PERDEDOR 45 PERDEDOR 46
48 16:40 | FINAL 1 GANADOR 45 GANADOR 46

MARTIN FIERRO S/N

28040 MADRID
TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614




MINISTERIO
DE CULTURA
Y DEPORTE

CAMPEONATO DE ESPANA

ain
C;% ot RUGBY 7 MASCULINO 2020

y de

RANKING 2019

SAN JORGE

POLITECNICA VALENCIA

U. GRANADA

U. PAIS VASCO

U. VALENCIA

VIC

COMPLUTENSE MADRID

AUTONOMA MADRID

U. BARCELONA

CATOLICA VALENCIA

U. MALAGA

— -
Do ooiNoalbw N Z

U. LEON

CONSEJO SUPERIOR DE DEPORTES

COMITE ESPANOL
DE DEPORTE UNIVERSITARIO

MARTIN FIERRO S/N
28040 MADRID

TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614
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DE CULTURA CONSEJO SUPERIOR DE DEPORTES
Y DEPORTE
74
a» Consejo %
c% gupe:iorde - M‘zﬁ”
eeres CAMPEONATO DE ESPANA DE RUGBY 7 FEMENINO 0 XPORTE NGRSO
2020
Listado de Jugadoras
EQUIPO:
Color Camiseta Pantalones Medias
Alternativo
Fecha de
N° APELLIDOS NOMBRE Nacimiento DNI
dd/mm/aaaa
2
4
6
8
10
12
14
FUNCION APELLIDOS NOMBRE DNI
Delegada-o
Firma del Delegado-a: Firma Organizacion:

NOMBRE: NOMBRE:

MARTIN FIERRO S/N
28040 MADRID

TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614



DE CULTURA
Y DEPORTE

_ Consejo
Superior de
Deportes

CONSEJO SUPERIOR DE DEPORTES

‘COMITE ESPANOL
DE DEPORTE UNIVERSITARIO

Campeonato de Espafia Dia
Universitario Rugby 7
Categoria Femenina
2020
o £
ACTA DE ENCUENTROS 2 g
55
Equipo: u OQ'
Marcar en las
° N° casillas con T las
N APELLIDOS Y NOMBRE Camiseta Tltulares con S
las Suplentes
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
1
12
13
14
RESULTADOS
FIRMA DE LOS ARBITROS

Entrenadora-or:

Delegada-o:

Firma de la delegada-o

Firma de la capitana

Incidencias, al dorso

MARTIN FIERRO S/N
28040 MADRID

TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614



MINISTERIO

DE CULTURA CONSEJO SUPERIOR DE DEPORTES
Y DEPORTE
v/
G ~ l..
. s CAMPEONATO DE ESPANA DE RUGBY 7 FEMENINO PORTE UANEESTAS
2020
TARJETA DE SUSTITUCION
EQUIPO: Fecha:__/ /2019 Partido N°
DORSAL DEL JUGADOR DORSAL DEL JUGADOR
QUE SALE DEL JUEGO QUE ENTRA AL JUEGO

[ ] ]

MOTIVO DE LA SUSTITUCION:

POR DECISION TECNICA
POR SANGRE
POR EXPULSION TEMPORAL/ SIN BIN

ooagd

Minuto: Firma:

MITE ESPANOL

v kot CAMPEONATO DE ESPANA DE RUGBY 7 FEMENINQ oo
2020
TARJETA DE SUSTITUCION

V4
aip Consejo
C;% Superior de (97274

EQUIPO: Fecha:___/ /2019 Partido N°

DORSAL DEL JUGADOR DORSAL DEL JUGADOR
QUE SALE DEL JUEGO QUE ENTRA AL JUEGO

[ [ ]

MOTIVO DE LA SUSTITUCION:
POR DECISION TECNICA
POR SANGRE
POR LESION
POR EXPULSION TEMPORAL/ SIN BIN

oooag

Minuto: Firma:

MARTIN FIERRO S/N
28040 MADRID

TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614
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, " CAMPEONATO DE ESPANA 74
C /ESE&?L?@E RUGBY 7 FEMENINO 2020 é/
B y de g
GRUPO A | GRUPO B | GRUPO C | GRUPO D
Al B1 1 D1
A2 B2 C2 D2
A3 B3 c3 D3
Ad B4 c4 D4
CAMPO DE ...
de de 2020 — DiA 1
PARTIDO |HORA | GRUPO |CAMPO EQUIPO EQUIPO
1 10:00 D 1 D2 D3
2 10:20 D 1 D1 D4
3 10:40 c 1 C2 C3
4 11:00 c 1 1 4
) 11:20 B 1 B2 B3
6 11:40 B 1 B1 B4
‘ 12:00 A 1 A2 A3
8 12:20 A 1 Al A4
9 12:40 D 1 D2 D4
10 13:00 D 1 D1 D3
| 13:20 c 1 C2 c4
12 13:40 c 1 1 C3
13 14:00 B 1 B2 B4
14 14:20 B 1 B1 B3
15 14:40 A 1 A2 A4
16 15:00 A 1 Al A3
17 15:20 D 1 D3 D4
18 15:40 D 1 D1 D2
19 16:00 c 1 C3 c4
20 16:20 c 1 1 C2
21 16:40 B 1 B3 B4
22 17:00 B 1 B1 B2
23 17:20 A 1 A3 A4
24 17:40 A 1 Al A2

MARTIN FIERRO S/N
28040 MADRID

TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614
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F  MINISTERIO
? DE CULTURA

CONSEJO SUPERIOR DE DEPORTES

Y DEPORTE
de de 2020 — DIiA 2
PARTIDO |HORA|PUESTO| CAMPO EQUIPO EQUIPO
25 09:00 | 9°-16° 1 3° GRUPO C 4° GRUPO B
26 09:20 | 9°-16° 1 3° GRUPO B 4° GRUPO C
27 09:40 | 9°-16° 1 3° GRUPO D 4° GRUPO A
28 10:00 | 9°-16° 1 3° GRUPO A 4° GRUPO D
29 10:20 | 1°-8° 1 1° GRUPO C 2° GRUPO B
30 10:40 | 1°-8° 1 1° GRUPO B 2° GRUPO C
31 11:00 | 1°-8° 1 1° GRUPO D 2° GRUPO A
32 11:20 | 1°-8° 1 1° GRUPO A 2° GRUPO D
33 11:40 [ 13°-16° 1 PERDEDOR 25 PERDEDOR 26
34 12:00 | 13°-16° 1 PERDEDOR 27 PERDEDOR 28
35 12:20 | 9°-12° 1 GANADOR 25 GANADOR 26
36 12:40 | 9°-12° 1 GANADOR 27 GANADOR 28
37 13:00 | 5°-8° 1 PERDEDOR 29 PERDEDOR 30
38 13:20 | 5°-8° 1 PERDEDOR 31 PERDEDOR 32
39 13:40 | 1°-4° 1 GANADOR 29 GANADOR 30
40 14:00 | 1°-4° 1 GANADOR 31 GANADOR 32
41 14:20 | 15° - 16° 1 PERDEDOR 33 PERDEDOR 34
42 14:40 | 13° - 14° 1 GANADOR 33 GANADOR 34
43 15:00 | 11°-12° 1 PERDEDOR 35 PERDEDOR 36
44 15:20 | 9°-10° 1 GANADOR 35 GANADOR 36
45 15:40 | 7°-8° 1 PERDEDOR 37 PERDEDOR 38
46 16:00 | 5°-6° 1 GANADOR 37 GANADOR 38
47 16:20 | 3°-4° 1 PERDEDOR 45 PERDEDOR 46
48 16:40 | FINAL 1 GANADOR 45 GANADOR 46

MARTIN FIERRO S/N

28040 MADRID
TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614




MINISTERIO

¢ DE CULTURA

Y DEPORTE

RANKING 2019

COMPLUTENSE MADRID

U. VALENCIA

POLITECNICA MADRID

U. BARCELONA

U. MALAGA

U. SEVILLA

U. LEON

UCAM

POLITECNICA VALENCIA

CATOLICA VALENCIA

U. OVIEDO

-_— | b -
ol2aloNo s lw NS Z

POMPEU FABRA

CONSEJO SUPERIOR DE DEPORTES

MARTIN FIERRO S/N
28040 MADRID

TEL: 915 896 700
FAX: 915 896 614



